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La cosecha de este año es 
buena y refuerza la 
cohesión y la moral, pero 
consume mucha energía 
que no se puede destinar 
a proyectos este año.

o 

Surgen tensiones por el 
reparto de los escasos 
alimentos recolectados. 
La persona jugadora 
activa tiene que proponer 
un criterio. Mantén un 
Debate sobre equidad.
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Ante varias situaciones de 
acoso, un grupo de 
mujeres comienza a crear 
espacios de cuidado y 
apoyo No mixtos. Mantén 
un debate sobre género, 
violencia y cuidados.

o 

Una facción argumenta 
que se deben priorizar las 
defensas contra posibles 
amenazas externas. 
Mantén un Debate sobre 
seguridad.
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Un intento de establecer 
comunicación por radio 
de largo alcance es 
exitoso y permite 
conectar con 
comunidades muy 
alejadas ¿De qué se habla 
con ellas y cómo nos 
afecta?

o 

Se desarrolla con éxito 
una técnica local para 
purificar agua de lluvia o 
de fuentes salobres. 
Mejora ligeramente Agua 
Potable.
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Una tormenta 
excepcionalmente fuerte 
daña varias viviendas, hay 
que reconstruir.

o 

Se descubre un pequeño 
grupo de paneles solares 
funcionando en un edificio 
abandonado.
 
¿Quién los controla?
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Un proyecto comunitario 
(si hay alguno a 1 año de 
finalizar) termina 
inesperadamente bien, 
inspirando a la comunidad. 
Se completa ahora. 
Aumenta ligeramente 
Cohesión Social.

o 

Un accidente durante un 
trabajo comunitario hiere 
a varias personas. 
Disminuye 
temporalmente la fuerza 
de trabajo; los proyectos 
avanzan más lento el 
próximo año (restar 1).
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Ñ
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Se crea un rito de 
celebración y fiesta que 
tiene un fuerte 
componente simbólico 
¿Cómo es?

o 

Rumores de una 
comunidad hostil en las 
cercanías generan miedo. 
¿Se investiga o se 
refuerzan las defensas?
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T
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Llega un pequeño grupo 
de supervivientes de una 
zona cercana inundada. 
Traen habilidades pero 
necesitan refugio y 
recursos. Mantén un 
Debate sobre 
inmigración.

o 

Se detecta contaminación 
en una fuente de agua 
antes considerada 
segura. Empeora el 
recurso Agua Potable.
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Alguien propone 
recuperar y adaptar 
bicicletas o vehículos 
ligeros para el transporte 
local.

o 

Un invierno más crudo de 
lo esperado agota las 
reservas de 
combustible/leña. 
Empeora el recurso 
Energía.
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Un conflicto interno por el 
liderazgo o la gestión de 
recursos a escala. Todos 
los jugadores deben  
narrar brevemente la 
postura de su 'facción'.

o 

Nace una nueva 
generación. Hay 
esperanza, pero también 
presión sobre los 
recursos. Mantén un 
Debate sobre el futuro de 
los jóvenes.

A

C
A

R
T

A
    

  D
E

    
  A

Ñ
O



d
e 

A
ñ

o

E
U

S
K

A
L 

    
 B

E
R

R
IA

C
ar

ta
A

d
e 

A
ñ

o

E
U

S
K

A
L 

    
 B

E
R

R
IA

C
ar

ta

A

d
e 

A
ñ

o

E
U

S
K

A
L 

    
 B

E
R

R
IA

C
ar

ta

A

d
e 

A
ñ

o

E
U

S
K

A
L 

    
 B

E
R

R
IA

C
ar

ta

A

d
e 

A
ñ

o

E
U

S
K

A
L 

    
 B

E
R

R
IA

C
ar

ta

A

d
e 

A
ñ

o

E
U

S
K

A
L 

    
 B

E
R

R
IA

C
ar

ta
A

d
e 

A
ñ

o

E
U

S
K

A
L 

    
 B

E
R

R
IA

C
ar

ta

A

d
e 

A
ñ

o

E
U

S
K

A
L 

    
 B

E
R

R
IA

C
ar

ta

A

d
e 

A
ñ

o

E
U

S
K

A
L 

    
 B

E
R

R
IA

C
ar

ta

A



Una enfermedad afecta a 
los cultivos principales. La 
diversidad alimentaria es 
clave, hay que apostar por 
ella. ¿Qué hacemos?

o 

Se establece contacto 
pacífico con una pequeña 
comunidad vecina. ¿Se 
inicia un intercambio 
regular?
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C
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T
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  D
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  A
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Una tecnología 
desarrollada localmente 
demuestra ser más  
peligrosa de lo que se 
pensaba. Describe las 
consecuencias.

o 

Un grupo disidente 
empieza a actuar por su 
cuenta, ignorando las 
decisiones comunitarias. 
Describe la situación.
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T
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  D
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  A

Ñ
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Llegan noticias 
(fragmentarias y poco 
fiables) sobre desarrollos 
en otras regiones lejanas 
que alteran a los más 
jóvenes. ¿Generan 
esperanza o 
preocupación? Mantén 
un Debate sobre 
diversidad cultural.

o 

La sobreexplotación de un 
recurso local (madera, 
pesca, caza) empieza a 
ser evidente. Mantén un 
Debate sobre 
sostenibilidad.
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Un proyecto tecnológico 
(si lo hay) muestra un 
avance prometedor pero 
consume más recursos 
de lo previsto.

o 

Se encuentra un viejo 
invernadero que, con 
esfuerzo, podría volver a 
ser productivo. Puedes 
iniciar un Proyecto para 
repararlo.
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Una decisión pasada 
(elegida por el jugador 
activo) tiene 
consecuencias negativas 
inesperadas ahora.

o 

La comunidad celebra un 
festival o ritual que 
refuerza su identidad y 
resiliencia. Describe 
cómo es.
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Un verano 
excepcionalmente seco 
reduce drásticamente las 
reservas de agua y 
amenaza los cultivos.

o 

Se organiza un sistema 
comunitario de cuidado 
infantil y educación básica, 
liberando tiempo de los 
adultos. ¿Cómo es? 
Mejora Cohesión Social.
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Los efectos a largo plazo 
de la contaminación 
pre-colapso se hacen 
evidentes en una zona del 
mapa.

o 

Un grupo desarrolla una 
forma ingeniosa de 
generar energía local (e.g., 
micro-hidráulica, biogás). 
Puedes iniciar un 
Proyecto relacionado, 
pero no hay proyectos ni 
avances este año.
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Un miembro respetado 
de la comunidad propone 
un cambio radical en la 
forma de organización 
social o gobernanza.

o 

Un evento climático 
extremo (ola de calor, 
inundación súbita) pone a 
prueba las defensas y la 
capacidad de respuesta. 
Un proyecto activo 
fracasa.
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Un proyecto importante 
se estanca por falta de 
materiales o 
conocimientos 
específicos.

o 

Un grupo de jóvenes 
empieza a explorar 
activamente las ruinas de 
la ciudad/pueblo más 
cercano. ¿Qué 
encuentran? Descubre 
algo nuevo relacionado.
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Un conflicto con la fauna 
local (animales salvajes 
adaptados, quizás 
mutados) se intensifica 
¿Qué pasa?

o 

La comunidad logra un 
excedente de algún 
recurso. ¿Cómo se 
gestiona? ¿Se comercia? 
¿Se almacena?
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T

A
    

  D
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  A
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Un miembro de la 
comunidad desaparece: 
Se organizan batidas para 
buscarlo, pero no hay 
tiempo para desarrollar 
proyectos.

o 

No se hace nada.
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  A
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El equilibrio ecológico local, 
alterado por el cambio 
climático y las acciones 
humanas, muestra signos 
de grave deterioro.

o 

Una innovación social 
(nueva forma de tomar 
decisiones, sistema de 
apoyo mutuo) demuestra 
ser muy exitosa. ¿Cuál es? 
Mejora Cohesión Social o 
Salud Comunitaria.
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Se necesita reparar una 
infraestructura vital 
(puente, dique, edificio 
comunal) que requiere un 
gran esfuerzo colectivo.

o 

Se descubre un texto o 
archivo pre-colapso con 
información científica o 
técnica valiosa. Puedes 
iniciar un Proyecto o 
Tecnología para 
estudiarlo.
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Un proyecto a largo plazo 
(iniciado hace muchos 
años) se destruye.

o 

Una tensión social latente 
estalla en un conflicto 
abierto, aunque no 
necesariamente violento. 
Narra cómo y las 
consecuencias.
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Se plantea un proyecto 
muy ambicioso que 
definiría el futuro de la 
comunidad para las 
próximas décadas (ej: 
reubicación parcial, gran 
infraestructura 
energética, cambio 
drástico en el modelo 
social).

o 

Un descubrimiento 
arqueológico local revela 
aspectos sorprendentes 
sobre la historia 
pre-colapso de la zona 
que nos ayudan a cambiar 
el presente.
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La generación joven 
nacida tras el Evento 
empieza a tener voz 
propia. Tienen ideas 
diferentes sobre el futuro 
¿Cuáles? ¿Qué tensiones 
provocan?

o 

Mantén un Debate sobre 
el papel de lxs niñxs y su 
rol dentro de la 
comunidad.
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Se confirma la presencia 
de un recurso valioso 
pero de difícil extracción 
en la zona. Hay que 
trabajar duro para 
extraerlo y cambiar 
(empeorar) el modo de vía. 
¿De qué manera?

o 

Un grupo aboga por 
centrarse en las artes, la 
cultura y el bienestar 
emocional como pilares 
para el futuro. ¿Cuál? 
Puedes iniciar un 
Proyecto relacionado.
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Se recibe una visita 
inesperada: 
¿representantes de una 
organización mayor? 
¿exploradores de lejos? 
¿refugiados con una 
historia increíble?

o 

La comunidad debe 
tomar una decisión difícil 
que implica un sacrificio 
significativo a corto plazo 
por un bien mayor a largo 
plazo. Mantén un Debate 
crucial.
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Se reflexiona sobre el 
camino recorrido. ¿Qué 
errores no se deben 
repetir? ¿Qué éxitos hay 
que consolidar?

o 

Surge una amenaza 
inesperada y de gran 
escala y tenemos que 
elaborar un plan.
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T
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  D
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  A

Ñ
O

Los esfuerzos de 
adaptación al clima dan 
sus frutos: un sistema 
agrícola más resiliente, 
mejores defensas 
costeras.

o 

Una tecnología clave 
desarrollada localmente 
empieza a funcionar y 
tener éxitos.
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La comunidad se prepara 
para el futuro más allá de 
2060. Se inicia un último 
proyecto simbólico o de 
legado ¿Cuál es?

o 

Se celebra una gran 
asamblea para definir los 
principios y valores que 
guiarán a la comunidad en 
las próximas décadas. 
Narra la conclusión 
principal.
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Piezas 
Clave del 
Pasado

Componentes 
raros de ruinas 
permiten avances 
rápidos pero se 
agotan. Dilema: 
usarlos ya o buscar 
alternativas 
sostenibles.
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Conocimiento 
Fragmentado

La información está 
dispersa; antes de 
avanzar se 
requiere un 
Proyecto para 
recopilarla 
colaborativamente.
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El Coste 
Energético

El desarrollo 
consume gran 
parte de la energía 
local, bajando un 
nivel el recurso 
Energía. ¿Vale la 
pena?
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Materiales 
Locales, 
Rendimiento 
Inferior

Usar materiales 
comunes reduce la 
eficiencia, pero 
evita buscar piezas 
raras. Decisión 
entre sostenibilidad 
o potencia.
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Dilema Ético: 
¿Quién se 
Beneficia?

El acceso puede ser 
desigual o tener 
usos militares. Se 
exige un Debate 
para decidir su 
distribución.
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Impacto 
Ambiental 
Incierto

El proyecto puede 
dañar agua, suelo o 
biodiversidad. Tira 
1d6 al completarlo si 
hay riesgo.
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Seguridad 
vs. Apertura

¿Mantener secreto 
el conocimiento o 
compartirlo? La 
decisión puede 
generar tensión 
comunitaria.
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Adaptación, 
no Invención

Se descubre que ya 
existía algo similar. 
El proyecto se 
completa 1 año 
antes y mejora el 
conocimiento 
técnico.
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Mantenimiento 
Exigente

La tecnología 
funciona, pero 
exige proyectos 
periódicos de 
reparación (cada 
3–5 años).
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Dependencia 
de un experto

El avance depende 
de una sola 
persona. Si falla, el 
proyecto se 
detiene hasta hallar 
sustituto.
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Interés 
Externo

Comunidades 
vecinas se sienten 
atraídas por la 
tecnología. Pueden 
colaborar, 
comerciar o 
intentar 
apropiársela.
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"Software" 
Olvidado

Requiere 
programación, casi 
inexistente. Retrasa 
1 año el desarrollo 
por simplificación o 
hackeo.
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Resistencia 
Cultural

Parte de la 
comunidad 
desconfía. Si hay 
Tensión, se puede 
retrasar el 
proyecto un año.
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Escalabilidad 
Limitada

Funciona a 
pequeña escala, 
pero ampliarla 
requiere un nuevo 
y costoso proyecto.
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Fallo Inesperado, 
Lección 
Aprendida

Un accidente 
retrasa un año, 
pero aporta nuevo 
conocimiento 
técnico o un 
descubrimiento.
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Propiedad 
Intelectual 
Comunitaria

Se decide que la 
tecnología 
pertenece a toda la 
comunidad. 
Refuerza la 
Cohesión Social.
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Lamia 
Tecnológica

El avance clave 
proviene de una 
sabia aislada. ¿Qué 
pide a cambio?
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Integración con 
Sistemas 
Naturales

Debe acoplarse a 
procesos naturales 
(mareas, bosques). 
Requiere buen 
conocimiento 
ecológico local.
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Consumo de 
Agua Inesperado

El desarrollo usa 
más agua de lo 
previsto, 
presionando el 
recurso Agua 
Potable.
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Necesidad 
de Nuevas 
Habilidades

Requiere 
formación técnica 
especial. Al 
completarse, debe 
iniciarse un 
Proyecto de 
capacitación.
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Obsolescencia 
Acelerada

Los componentes 
se degradan rápido. 
Vida útil: 5–10 años 
antes de reemplazo 
o rediseño.

C
A

R
T

A
 T

E
C

N
O

LÓ
G

IC
A

T

Inspiración 
Artística

El diseño inspira una 
nueva forma de 
arte. Permite un 
descubrimiento 
cultural adicional.

C
A

R
T

A
 T

E
C

N
O

LÓ
G

IC
A

T
Dilema 
Intergeneracional

Jóvenes apoyan la 
innovación, 
mayores prefieren 
lo probado. Se 
genera Tensión y 
Debate.
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Material 
Peligroso

Usa o produce 
sustancias tóxicas. 
Requiere un 
proyecto de 
gestión segura o 
riesgo de 
accidente/contami
nación.
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Requiere 
Silencio o 
Aislamiento

El desarrollo 
precisa un área 
tranquila, apartada 
y preparada.
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Impacto 
en la Fauna 
Local

Su funcionamiento 
afecta a especies 
locales. Puede 
empeorar 
recursos o exigir 
mitigación.

C
A

R
T

A
 T

E
C

N
O

LÓ
G

IC
A

T
Euforia 
Tecnológica

El éxito genera 
optimismo 
excesivo: riesgo de 
priorizar tecnología 
sobre soluciones 
sociales o 
ecológicas.
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Simplicidad 
Radical

Se descubre un 
método mucho 
más simple. El 
proyecto se reinicia 
a 1–2 años, 
abandonando el 
enfoque complejo.
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Eficiencia 
Energética 
Extrema

Sorprendentemente 
eficiente: mejora 
pasiva al recurso 
Energía Local.
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Modularidad y 
Reparabilidad

Diseñada para 
repararse con 
piezas locales. 
Mejora 
conocimiento 
técnico y facilita 
futuros proyectos.
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